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SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE — SENA
PROGRAMA SENA EMPRENDE RURAL
INSTRUMENTO DE EVALUACION

PRUEBA DE CONOCIMIENTO
FECHA DE APLICACION: 2021 | | TALLER1
PROGRAMA DE FORMACION: EMPRENDIMIENTO EN ELABORACION DE ARTESANIAS CON TEJIDOS ETNICOS 02000105 V.2
INSTRUCTOR: BLANCA STELLA ALEGRIA
MUNICIPIO
PROYECTO FORMATIVO: NA
FASE DEL PROYECTO: EJECUCION GUIA DE APRENDIZAJE No: 1

TALLER DE REFERENTE
ACTIVIDAD
COMPETENCIA: PROYECTAR PRODUCCION SEGUN REQUERIMIENTO
TECNICO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: ALISTAMIENTO DE MATERIALES
CRITERIOS DE EVALUACION:
CUMPLE/ NO CUMPLE:

Teniendo en cuenta lo previamente lo estudiado y aprendido, tanto en la guia de aprendizaje y en las
instrucciones por wasap, y video responda de manera consciente las siguientes preguntas:

¢Escriba de forma individual o con su grupo, lo que significa para ustedes que es disefio?

Tomar un referente natural por grupo de 4 personas al cual se le asigna: set, juego, linea o coleccién,
después de la asignacion se toma el referente natural para la realizacién de la imagen.

A partir de la exploracidn de la forma se procede a plantear el producto al cual va a ser aplicado el concepto
del referente.

Después de definir el producto y su uso, se inicia con la geometrizacion del referente para definir formas del
objeto, con ayuda de papel, papel calcante, lapices, plumones, plastilina y colores para abstraer las formas y
lineas del referente.

Con el resultado de la abstraccidn, se aplicaran las formas, colores, lineas 'y
Caracteristicas relevantes del referente al objeto de disefo.

Después haber dibujado los productos, los artesanos deben poner un nombre a
Cada linea, set, juego o coleccion.
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Como resultado cada grupo de 4 personas debe realizar una linea, un juego, un

set o una coleccidn a partir del referente elegido.




